PROCEDURIER

TRANSLATION DANS LE PLAN CARTESIEN AVEC CABRI

1. Affichage des attributs :

Avec la souris cliquer sur Options puis sur Montrer les attributs

W% Cabri-géométre Il - [Figure n*1]

%Elchler Edition | Options Fenétre  Aide

L LML SOWeR ===
. Montrer les attributs w5
Fréférences —I
Configuration des outils. ;I
Langues,
LCaractéres...
|

/] ]

Painter

&HL

Pour obtenir ceci :
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Les attributs permettent de modifier la
couleur, 1’épaisseur, la forme..... de certains
¢léments affichés dans la page pour
u améliorer une présentation.
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N.B. Le bouton fléche doit étre activé (fleche bleue sur fond blanc) pour pouvoir :
- sélectionner une figure et modifier ses attributs, ......

- désactiver un bouton dans la barre horrizontale et activer une autre fonction
dans le menu d’un autre bouton



2. Affichage du plan cartésien :

a) Avec la souris, cliquer sur la dernier,bouton et maintenir le coté gauche de la
souris enfoncé pour activer la foncifon Montrer les axes, relacher la souris
et ils apparaitront.
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Une fonction est active lorsque le fond est blanc.
On peut alors relacher la souris ceci permet de voir
apparaitre la fonction dans le bouton de la barre
sous forme d’icone .
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b) Activer la fonction Grille, en suivant les instructions :
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is cliquer sur le dernier bouton:

- maintenir le Beyton gauche de la souris
enfoncé et sélectionger grille dans le menu

- relacher la souris et I’icone grille s’affiche.

- pour faire apparaitre la grille dans la page:
pointer I’axe x ou y, vous verrez apparaitre
une main et un texte disant «Ces axes».
Cliquer pour dire oui .
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3. Translation d’un triangle dans le plan cartésien

a) Dessin d’un triangle dans le quadrant 1 du plan cartésien
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T E— -Déplacer la souris sur un point de la grille dans le quadrant 1
— 1 -Lorsque qu’un message texte «Ce point comme sommet»
apparait cliquer, un petit crayon apparait
-Faire glisser le petit crayon vers un deuxiéme point de la grille,
LABLRLE  cliquer et continuer vers un troisiéme et cliquer pour
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b) Translation du triangle :
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-activer le bouton héche
-sélectionner vecteur dans le
menu du 3° bouton
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Dessiner un vecteur ou
fleche de translation
partant du quadrant 2 vers le
quadrant 3

puis décliquer

I
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- Le triangle image

- Activer le boutonw
- Activer la fonction Translation dans le menu du 6° bouton

- Déplacer la souris sur un c6té du triangle jusqu’a ce que le

texte apparaisse « Translation de ce triangle». Cliquer.
- Déplacer la souris vers le vecteur jusqu’a ce que le message
«selon ce vecteux» apparaisse .Cliquer .

r\s\pparait.
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4. Faire des modifications a I’aide des Attributs:

a) Choisir la forme des points de la grille:
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- Maintenig le coté droit de la souris enfoncé sur
la case poit(3° case verticale) et activer un point
de forme carré.

- Relacher la souris, un point carré apparait dans la
case point
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b) Choisir la couleur des points de la grille :
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couleur noire. Relacher la souris et la case couleur
deviendra noire. Ne rien faire si la case «couleurs»
est déja noire.
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¢) Modifier I’apparence de la grille :
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- Pour sélectionner la grille, diriger la souris
vers un point de la grille jusqu’a ce qu’une
main apparaisse et le texte «Cette grille».
Cliquer et les points de la grille se mettent a
bouger, ce qui veut dire que la grille est
sélectionnée et qu’elle peut étre modifiée.

- Avec la souris cliquer sur le point carré et la
couleur noire dans la colonne Attributs.

- Cliquer dans la page pour voir les modifications.
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